
ELECTRÓNICA DE SISTEMAS

Examen final 2ª evaluación

PARTE I. TEST (7'5 puntos)

Responder a las preguntas en la hoja de respuestas.
Cada pregunta tiene una sola respuesta válida. En caso de que dos o más respuestas sean
ciertas, responder sólo la que sea mas cierta.
Cada acierto suma 1punto
Cada fallo resta 0'2 puntos
La nota se calculará multiplicando el conjunto de los puntos obtenidos por 10/52

1La siguientesseñal tiene un ancho
de banda de:

A)5Khz
B)10Hz
C)10Hhz
D)15Khz
E)20Khz
F)100Khz

2En una comunicaciónasíncrona,la
sincronización de los datos se consigue:

A)A través del reloj, que se envía junto con los datos
B)A través del reloj, que se envía por una línea distinta de la de los datos.
C)A través del reloj, aunque no importa como se envíe este
D)A traves de los flancos de bajada del bit de inicio
E)A través de los flancos de bajada del bit de fin
F)A través de las señales de control transmitidas junto con los datos
G)En ese tipo de señales no se sincronizan los datos de ninguna manera

3En una comunicación síncrona, la sincronización de los datos se consigue:
A)A través del reloj, que se envía junto con los datos
B)A través del reloj, que se envía por una línea distinta de la de los datos.
C)A través del reloj, aunque no importa como se envíe este
D)A traves de los flancos de bajada del bit de inicio
E)A través de los flancos de bajada del bit de fin
F)A través de las señales de control transmitidas junto con los datos
G)En ese tipo de señales no se sincronizan los datos de ninguna manera

4Un protocoloen la quehay unaestaciónmaestraqueo bien transmiteo da turnos
de palabra a las demás para transmitir es

A)Un protocolo balanceado
B)Un protocolo no balanceado
C)Un protocolo híbrido
D)Un protocolo de paso de testigo
E)Un protocolo de paso de testigo con prioridad
F)Un protocolo de ventana deslizante



5Duranteuna transmisiónen un sistemaque usa un protocolo CSMA/CD, si se
produce una colisión:

A)Se continúa la transmisión sin tener en cuenta la colisión
B)Se reintenta la transmisión pasado un tiempo prefijado
C)Se reintenta la transmisión pasado un tiempo aleatorio
D)La estación más prioritaria es la que transmite
E)En un protocolo de este tipo no se producen colisiones nunca

6Durante unatransmisiónenun sistemaqueusaun protocolopor pasodetestigo,si
se produce una colisión:

A)Se continúa la transmisión sin tener en cuenta la colisión
B)Se reintenta la transmisión pasado un tiempo prefijado
C)Se reintenta la transmisión pasado un tiempo aleatorio
D)La estación más prioritaria es la que transmite
E)En un protocolo de este tipo no se producen colisiones nunca

7De los siguientesprotocolosde transferenciade archivos,¿encual de ellos se
transmite  el nombre del archivo al enviarlo?

A)BSC
B)HDLC
C)XMODEM
D)Kermit
E)Ninguno de los anteriores es un protocolo de transferencia de archivos

8De los siguientesprotocolosde transferenciadearchivos,¿cualdeellos cambiael
tamaño del archivo al enviarlo?

A)BSC
B)HDLC
C)XMODEM
D)Kermit
E)Ninguno de los anteriores es un protocolo de transferencia de archivos

9De los siguientesprotocolos,¿cual de ellos es un protocolo orientado a bit,
síncrono, punto a punto o multipunto, de ventana deslizante,que permite la
transmisiónde cualquier tipo de datos,explotaciónduplex del enlacey enlaces
equilibrados y no equilibrados ?

A)BSC
B)HDLC
C)XMODEM
D)Kermit
E)Ninguno de los anteriores

10Los niveles OSI son:
A)1=fisico , 2=enlace ,3=transporte ,4=red
B)1=red , 2=fisico ,3=presentación ,4=sesion
C)1=enlace , 2=fisico ,3=transporte ,4=red
D)1=fisico , 2=red ,3=enlace ,4=transporte 
E)1=fisico , 2=sesión ,3=aplicación ,4=red 
F)1=fisico , 2=enlace ,3=sesión ,4=red 
G)1=fisico , 2=enlace ,3=red ,4=transporte
H)1=transporte , 2=fisico ,3=red ,4=enlace
I)1=red , 2=fisico ,3=enlace ,4=transporte

11Las unidades de datos del nivel físico son
A)Tramas
B)Bits
C)Caracteres
D)Paquetes
E)Ficheros
F)No está definido
G)

12Las unidades de datos del nivel de red son



A)Tramas
B)Bits
C)Caracteres
D)Paquetes
E)Ficheros
F)No está definido

13Las unidades de datos del nivel de enlace son
A)Tramas
B)Bits
C)Caracteres
D)Paquetes
E)Ficheros
F)No está definido

14En un sistemaque sigue el modelo OSI, la capade nivel 3 de un equipo se
comunica:

A)Con la capa de nivel 3 de otro equipo a través del protocolo de nivel 3
B)Con todas las capas de ese equipo y de los demás
C)Con todas las capas de ese equipo
D)Con todas las capas de los demás equipos
E)Con la capa de nivel 2 de ese equipo a través del interfaz entre las capas 2 y 3
F)Con la capa de nivel 4 de ese equipo a través del interfaz entre las capas 3 y 4
G)E y F
H)A, E y F
I)A y C

15¿Quénivel esel responsabledel encaminamientode la informaciónen redescon
distintos posibles caminos entre origen y destino?

A)El nivel de enlace
B)El nivel de red
C)El nivel de transporte
D)El nivl de presentación
E)El nivel de sesión
F)El nivel físico

16En una red de ordenadores el ETD puede ser :
A)Un ordenador
B)Una impresora
C)Un modem
D)Una tarjeta de red
E)A y B
F)C y D
G)ninguna
H)cualquiera de ellas

17En una red de ordenadores, el ETCD puede ser
A)Un ordenador
B)Una impresora
C)Un modem
D)Una tarjeta de red
E)A y B
F)C y D
G)cualquiera de ellas

18La diferencia básica entre una LAN y una WAN es
A)la velocidad de transmisión
B)una LAN es analógica y una WAN digital
C)el área que abarcan
D)la cantidad de ordenadores conectados
E)el propietario de la red

19Cuandoun sistemade transmisiónde datosestáestructuradosegúnel modeloOSI,
¿Que trama de datos tiene mayor tamaño, la de nivel 2 o la de nivel 3 ?



A)La de nivel 2, ya que incluye la trama de nivel 3 completa y más datos
B)La de nivel 3 ya que incluye la trama de nivel 2 completa y más datos
C)depende del tipo de información que estemos transmitiendo
D)son iguales porque los formatos de trama son normalizados y de longitud fija

20¿Cual de los siguientes estándares coincide casi totalmente con ethernet ?
A)802.1
B)802.2
C)802.3
D)802.4
E)802.5
F)802.6
G)ninguno

21una red ethernet 10base-2 puede transmitir como máximo a
A)1 Kb/s
B)1Mb/s
C)5Mb/s
D)10Mb/s
E)10Kb/s
F)2Mb/s
G)no está definido un máximo en la norma

22una red ethernet en bus va montada
A)siempre con cable coaxial fino RG-58
B)siempre con cable coaxial grueso
C)siempre con cable de pares
D)se puede montar con cable coaxial fino o grueso

23las redes ethernet utilizan un protocolo
A)de paso de testigo con prioridad
B)de paso de testigo sin prioridad
C)CSMA
D)CSMA/CD
E)A y C
F)pueden utilizar cualquiera

24las redes token ring utilizan un protocolo
A)de paso de testigo con prioridad
B)de paso de testigo sin prioridad
C)CSMA
D)CSMA/CD
E)A y C
F)pueden utilizar cualquiera

25la distanciamínimadel cableentredosordenadoresenunaredethernetdecablefino
es

A)0’25m
B)0’5m
C)1m
D)10m
E)no hay distancia mínima
F)depende del nº de PCs conectados

26En una red ethernet montada en estrella:
A)No hay colisiones, porque es una estrella
B)No hay colisiones porque el nodo central es el que controla el tráfico de información
C)Hay colisiones porque es en realidad una red en bus



D)Hay colisiones porque cualquier estación puede acceder al medio cuando está libre
E)A y B
F)B y C
G)C y D

27Una red ethernet
A)Funciona bien si el tráfico es alto o si es bajo
B)Funciona bien con tráfico alto pero mal con tráfico bajo
C)Funiona bien con tráfico bajo pero mal con tráfico alto
D)Funciona mál en cualquier caso

28En una red ethernetde cable coaxial fino, la impedanciavista desdecualquer
punto es

A)93Ω
B)30Ω
C)50Ω
D)Depende del punto desde el que miremos

29Las especificaciones de una red local pertenecen a
A)El nivel 1 del OSI
B)El nivel 2 del OSI
C)El nivel 3 del OSI
D)El nivel 4 del OSI
E)A y B
F)A, B y C
G)B y C
H)A, B, C y D
I)Ninguno

30En unacomunicaciónentredosequiposdondese envíantramasde información
según el sentido indicado por -> y <-, según la siguiente secuencia:

-> información1
-> información2
-> información3
<- ACK3
-> información 4
<- ACK4

El protocolo que se está utilizando es
A)Un protocolo de parada y espera
B)Un protocolo a nivel físico
C)Un protocolo a nivel de red
D)Un protocolo orientado a bit
E)Un protocolo orientado a carácter
F)Un protocolo de ventana deslizante
G)Un protocolo síncrono
H)Un protocolo asíncrono

31¿Quénivel del modelo OSI es el responsablede estableceruna comunicación
libre de errores entre  dos equipos adyacentes?

A)Enlace
B)Red
C)Transporte
D)Presentación
E)Sesión
F)Físico

32La dirección de la siguiente instrucción que ejecutará la CPU depende de
A)La ALU
B)El bus de datos
C)El contenido del registro AX



D)El contenido del registro IP
E)El dato que haya en el bus de contro

33El orden lógico en la ejecución de una instrucción es
A)Leer el código de operación,direccionarla memoria,decodificarla instrucción,ejecutarla
instrucción, incrementar el IP
B)Direccionarla memoria,ejecutarla instrucción,incrementarel IP, leerel códigodeoperación,
decodificar la instrucción
C)Direccionarla memoria,leer el código de operación,decodificar la instrucción,ejecutarla
instrucción, incrementar el IP
D)Decodificarla instrucción,leer el código de operacióndireccionarla memoria,, ejecutarla
instrucción, incrementar el IP

34En un disco magneto-óptico, la escritura se realiza de forma:
A)Magnética
B)Óptica
C)De ninguna de las dos formas
D)Puede hacerse de las dos, por eso son magneto-ópticos

35¿Qué tipo de sistemas de archivos tienen limitado su tamaño a 2GB?
A)NTFS
B)EXT2
C)UFS
D)FAT16
E)FAT32
F)B y D
G)D y E
H)A, D y E
I)Todos
J)Ninguno

36Un Sistema Operativo multiusuario y multitarea debe tener prevista la protección
A)De E/S, haciendo que las instrucciones de E/S sean sólo ejecutables por el S.O.
B)De memoria, limitando la zona de memoria a la que puede acceder un programa
C)De CPU, impidiendo que un programa tome el control de la CPU
D)A y B
E)B y C
F)Todas son ciertas

37El código de paridad cruzada, puede:
A)Detectar errores de 1 bit
B)Detectar errores de 2 bits
C)Detectar errores de 3 bits
D)Corregir errores de 1 bit
E)Corregir errores de 2 bits
F)A y B
G)A y D
H)Todas son ciertas
I)Todas son ciertas excepto E
J)Ninguna es cierta

38¿Qué relación hay entre  un programa y un proceso?
A)Son lo mismo
B)Un programa se convierte en proceso cuando el SO lo carga en memoria para ejecutarlo
C)Un programa se convierte en varios procesos cuando el SO lo carga en memoria para ejecutarlo
D)No hay ninguna relación

39La siguiente señal 



A)Es una señal bivalente
B)Es una señal multivalente
C)Es una señal manchester
D)Es una señal rara

40La siguiente señal
A)Es una señal bivalente
B)Es una señal multivalente
C)Es una señal manchester
D)Es una señal rara
E)

41Un código con una distancia de hamming de 3 puede:
A)Detectar errores de 1 bit
B)Detectar errores de 2 bits
C)Detectar errores de 3 bits
D)Corregir errores de 1 bit
E)Corregir errores de 2 bits
F)A y B
G)A, B y C
H)A y D
I)A, B, C y D
J)Todas son ciertas
K)Ninguna es cierta

42¿En qué lenguaje está escrito el código fuente de UNIX?
A)Pascal
B)C
C)Ensamblador
D)Fortran
E)Cobol
F)Módula-2

43Por una línea telefónica (W=3400Hz) se puede transmitir como máximo a 
A)1700 baudios
B)3400 baudios
C)6400 baudios
D)13600 baudios
E)56.000 baudios

44Por por un canal con un ancho de banda de 10Khz se puede transmitir, con
codificación mánchester, como máximo a

A)10 bps
B)1000 bps
C)2000 bps
D)5000 bps
E)10000 bps
F)20000 bps

45l orden lógico en la ejecución de una instrucción es
A)Leer el código de operación,direccionarla memoria,decodificarla instrucción,ejecutarla
instrucción, incrementar el IP
B)Direccionarla memoria,ejecutarla instrucción,incrementarel IP, leerel códigodeoperación,
decodificar la instrucción



C)Direccionarla memoria,leer el código de operación,decodificar la instrucción,ejecutarla
instrucción, incrementar el IP
D)Decodificar la instrucción,leer el código de operacióndireccionarla memoria,, ejecutarla
instrucción, incrementar el IP

46Dos ETD secomunicanentresi utilizando1 bit de inicio, 8 bits dedatosy 1 bit de
parada. El tipo de comunicación es

A)Serie, pero utilizando 8 hilos para transmitir simultáneamente 8 bits de datos
B)Síncrona
C)Asíncrona
D)Paralelo, pero transmitiendo los datos bit a bit
E)A y B son ciertas
F)C y D son ciertas

47 Una comunicación es full-duplex
A)Cuando los dos extremos hablan y escuchan
B)Cuando los dos extremos pueden hablar a la vez
C)Cuando se transmite por dos pares de hilos
D)A y B
E)B y C

48Por un cable de fibra óptica los datos se transmiten como
A)Luz
B)Corriente eléctrica
C)Sonido
D)Un líquido que circula, porque la fibra está hueca
E)Por la fibra no se transmite nada

49Si en UNIX un directorio no tiene el bit x activado para mi
A)No puedo ver ese directorio
B)No puedo ver el contenido de ese directorio
C)No puedo borrar ese directorio
D)No puedo ejecutar ese directorio.
E)No puedo entrar en ese directorio.
F)Puedo hacer lo que quiera, el bit x no sirve para nada

50Qué tipo de microprocesadornecesitamenosciclos de reloj para ejecutaruna
instrucción?

A)CISC
B)RISC
C)Los dos igual

51En un sistemaoperativocon multitareaapropiativa,si un programase queda
colgado ¿afecta al resto de programas?

A)Si, puede dejar colgado al sistema completo.
B)No

52Cual de las siguientesopcionesestá ordenadode menor a mayor velocidad de
transmisión

A)Coaxial-pares-fibra multimodo-fibra monomodo
B)Pares-coaxial-fibra multimodo-fibra monomodo
C)Fibra multimodo-coaxial-pares-fibra monomodo
D)Pares-coaxial-fibra monomodo-fibra multimodo



PARTE II (2'5 puntos)

1. El modelo OSI: fundamentos, niveles, funciones, protocolos e interfaces.
2. Se va a realizaruna trasnferenciade un archivo de texto entredos ordenadoresa

través de un protocolo X-MODEM.  El esquema de la comunicación es:

la estructura de la trama usada en X-MODEM es:

La comunicaciónPC-MODEM se realizamedianteRS232a 2000pbs con 5 bits de
datos y un bir de paridad. Como  STOP se usa 1 bit.
a) Explicar la relación entre los protocolos citados y el modelo OSI.
b) Describecomose desarrollala transmisión(quienempiezala transmisión,quien la
termina, tramas que se envian, etc.)
c) Si el contenidodel archivoesel texto: Examen (CodificadoenASCII), detallar
el contenido de la trama o tramas de datos que se envian.
d) Detalla como será la señaleléctric aen la línea entre el PC y el modempara la
transmisiónde los 20 primeros bits de la trama de datos descrita anteriormente,
sabiendo que RS232 utiliza -15V para codificar un   “1“  y  +15V para codificar un “0“

Tabla ASCII:

PC Modem PCModem

SOH No C1 
no

DATOS Checksum



ELECTRÓNICA DE SISTEMAS. 

Final 2ª EVALUACIÓN

HOJA DE RESPUESTAS

Nombre: ___________________    Apellidos: _________________________________

Hacer un círculo alrededor de la respuesta correcta (sólo una por pregunta)

1. A B C D E F G H I

2. A B C D E F G H I

3. A B C D E F G H I

4. A B C D E F G H I

5. A B C D E F G H I

6. A B C D E F G H I

7. A B C D E F G H I

8. A B C D E F G H I

9. A B C D E F G H I

10.A B C D E F G H I

11.A B C D E F G H I

12.A B C D E F G H I

13.A B C D E F G H I

14.A B C D E F G H I

15.A B C D E F G H I

16.A B C D E F G H I

17.A B C D E F G H I

18.A B C D E F G H I

19.A B C D E F G H I

20.A B C D E F G H
I

21.A B C D E F G H
I

22.A B C D E F G H
I

23.A B C D E F G H
I

24.A B C D E F G H
I

25.A B C D E F G H
I

26.A B C D E F G H
I

27.A B C D E F G H
I

28.A B C D E F G H
I

29.A B C D E F G H
I

30.A B C D E F G H
I

31.A B C D E F G H
I

32.A B C D E F G H
I

33.A B C D E F G H I

34.A B C D E F G H I

35.A B C D E F G H I

36.A B C D E F G H I

37.A B C D E F G H I

38.A B C D E F G H I

39.A B C D E F G H I

40.A B C D E F G H I

41.A B C D E F G H I

42.A B C D E F G H I

43.A B C D E F G H I

44.A B C D E F G H I

45.A B C D E F G H I

46.A B C D E F G H I

47.A B C D E F G H I

48.A B C D E F G H I

49.A B C D E F G H I

50.A B C D E F G H I

51.A B C D E F G H I



52.A B C D E F G H I


